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Grazer Schauspielhaus — Wenn ein Haus traumt 2001
Interaktive Lichtinstallation von Muda Mathis

‘Wenn ein Haus traumt, dann schlaft es nicht’ war eine interaktive  tat der Besucher. Die mit RGB-Lampen ausgestatteten Lichtmo-
Lichtinstallation von Muda Mathis fiir die Fassade des Grazer dule wolbten sich an 21 Fenstern der Fassade nach aussen und
Schauspielhauses, die auf die Besucherfrequenz und -bewegung  gaben durch ihr Lichtspiel einen Eindruck vom Innenleben des
im Haus mit wechselnder Leuchtkraft und Farbe reagierte. Acht Schauspielhauses.

Sensoren, an verschiedenen Orten im Haus, erfassten die Aktivi-
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Ubersicht

Die ‘Magic Eyes' an der Fassade des Schauspielhauses
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Farbwechsel in Abhangigkeit von der Besucherfrequenz und -bewegung im Geb&dude

Leuchtmodule an 21 Fenstern der Fassade angebracht

Formstudien im Studio

Kunde
Grazer Schauspielhaus

Leistungen iart

Konzeption der Interaktion

Entwicklung und Bau der RGB-Lichtquellen
und der Zentralsteuerung

Bauleitung

Medien

RGB Lichtquellen
In-House Prasenzsensorik
Neuronale Steuerung

Projektpartner
Muda Mathis, Kiinstlerin

Projektdauer
10 Monate

Betriebsdauer
1 Jahr

iart interactive ag Miilhauserstrasse 111
media, art and technology CH-4056 Basel

Fon +41(0)61 500 11 50 www.iartinteractive.com
Fax +41(0)61500 11 51 info@iartinteractive.com



