iart interactive ag

Vindonissa-Museum Brugg 2008

Projektdokumentation

Projektbeschreibung

Vindonissa-Museum Brugg 2008
Die Medien der neuen Dauerausstellung

Die neue Dauerausstellung des Vindonissa-Museums prasentiert
bedeutende Fundstiicke und wichtige Erkenntnisse aus mehr als
100 Jahren Ausgrabungen in Vindonissa. Sie erzahlt die Geschi-
chte und Geschichten aus dem romischen Legionslager.

Die Ausstellung wurde in zwei Etappen realisiert: Wahrend der
ersten Etappe im Jahr 2008 hat iart ein physisches Stadtmodell
von der romischen Siedlung mit einer Projektion ausgestattet.
Die Projektion ermoglicht das Aufzeigen von verschiedenen Pha-
sen der Stadtentwicklung. Durch die projizierten Karten und
Texte erfahren die Besucher mehr iber die Funktionen der Hau-
ser, die Infrastruktur, die Topografie und Umgebung. Bei einer
Ansicht lasst sich die dreidimensional nachgestellte historische
Siedlung direkt mit dem aufprojizierten Grundriss der heutigen

Stadt vergleichen. Im Oktober 2009 wurde das Modell mit einem
Touchscreen und einem Zuschauermonitor erganzt. Die Erweit-
erung ermoglicht das Abrufen von thematisch geordneten Be-
spielungen in Form von medialen Stadtfiihrungen, die das histori-
sche Vindonissa virtuell aufleben lassen. In der zweiten Etappe
wurden ausserdem mehrere Audioinstallationen und ein Video
produziert und im Obergeschoss der Ausstellung installiert.

An vier verschiedenen Stationen lassen sich liber Handhdrer Le-

bensliufe von historischen Personen anhéren. Uber zwei Horsta-
tionen sind gelesene lateinische Texte der zugeordneten Schreib-
tafeln zu héren. Eine Kiste {iberrascht beim Offnen ihres Deckels
mit Léwengebriill. Das Video zeigt Ausgrabungsarbeiten auf dem

Schutthiigel von Vindonissa.
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3D-Modell mit projizierten Erweiterungen der Stadt Touch Screen fiir Themenwahl

Projizierte Stadtmauern Projizierte Erweiterungen der Stadt
Kunde Projektpartner
Vindonissa-Museum, Kantonsarchaologie Aargau tegoro solutions ag, Medientechnik
Auftraggeber Projektdauer
Atelier Gillmann + Co GmbH, Basel 10 Monate
Leistungen iart Eroffnung
Planung und Realisierung der Medien Erste Phase: November 2008
Aufbereitung und Animation der Modellprojektion Zweite Phase: Oktober 2009
Produktion des Films und der Klénge
Ausstellungsdauer
Medien Dauerausstellung
Interaktiv steuerbare Projektion auf dreidimensionales Modell
Touchscreen zur Interaktion und Vertiefung
Videoinstallation
Horstationen
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