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Infocenter Zürich-West 2007 Projektdokumentation Projektbeschreibung

Infocenter Zürich-West 2007
Projektion auf dreidimensionales Stadtmodell

Für das im April 2007 eröffnete Informationszentrum Zürich-West
konzipierte, plante und realisierte iart die Medien. Eine Beson-
derheit ist das bespielte Stadtmodell, das in dynamisch-bewegter
Weise aktuelle und künftige städtebauliche und verkehrstech-
nische Entwicklungen in Zürich-West veranschaulicht. Film- und
Fotoaufnahmen sowie Animationen der verschiedenen Planungs-
und Bauphasen des Stadtteils sowie seiner neuen Tramlinie

werden auf ein 6,6 x 3 Meter grosses dreidimensionales Modell
projiziert. Gebäude ändern ihre Fassaden und Funktionen, zwei-
dimensionale Flächen werden bevölkert, bebaut, befahren. Texte
treten temporär hinzu, um die Vorstellungskraft des Publikums
anzuregen. So erhält das Modell seine Aussengestaltung und
wird um Details erweitert, die ortsbezogene Veränderungen im
zeitlichen Verlauf nachvollziehen lassen.
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Infocenter Zürich-West 2007 Projektdokumentation Übersicht

Modell des Stadtteils Zürich West

Das Stadtmodell am Eröffnungsabend des Infocenters Hervorhebung unterschiedlicher Quartiere durch differenzierte Farbgebung

Stadtmodell mit durch Projektion hervorgehobene Gebäuden

Kunde
Stadt Zürich, Amt für Städtebau, Stadtplanung

Auftraggeber
Holzer Kobler Architekturen GmbH, Zürich

Leistungen iart
Planung und Realisierung der Medien
Aufbereitung und Animation der Modellprojektion

Medien
Dreidimensionales Modell mit Projektion
Ausstellungsmonitore
Projektion
Licht
Raumklang

Projektdauer
2 Monate

Eröffnung
April 2007

Ausstellungsdauer
Dauerausstellung


