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Infocenter Zurich-West

Projektdokumentation

Beschreibung

Infocenter Zirich-West 2007
Projektion auf dreidimensionales Stadtmodell

Fir das im April 2007 eréffnete Informationszentrum Zurich-West
konzipierte, plante und realisierte iart die Medien. Eine Beson-
derheit ist das bespielte Stadtmodell, das in dynamisch-bewegter
Weise aktuelle und kiinftige stadtebauliche und verkehrstechni-
sche Entwicklungen in Ziirich-West veranschaulicht. Film - und
Fotoaufnahmen sowie Animationen der verschiedenen Planungs-
und Bauphasen des Stadtteils sowie seiner neuen Tramlinie wer-
den auf ein 6,6 x 3 Meter grosses dreidimensionales Modell proji-

ziert. Gebaude &ndern ihre Fassaden und Funktionen, zweidimen-
sionale Flachen werden bevolkert, bebaut, befahren. Texte treten
temporér hinzu, um die Vorstellungskraft des Publikums anzure-
gen. So erhélt das Modell seine Aussengestaltung und wird um
Details erweitert, die ortshezogene Veranderungen im zeitlichen
Verlauf nachvollziehen lassen.
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Infocenter Zirich-West Projektdokumentation Auftragsibersicht

Kunde/Auftraggeber Medien
Stadt Zirich, Amt fur Stadtebau, Stadtplanung Ausstellungsmonitore, dreidimensionales Modell mit Projektion
Projektteam Themen
Valentin Spiess (Konzeption, Planung) Tram Zlrich-West, Baustellenentwicklung, Bebauungsstruktur,
Patrick Meister (Programmierung und Inhalt) Massstéblichkeit, Besuch in Zirich-West, Bewegungsstrome
Claude Hidber (Aufbau) Tag-Nacht, Freiraume, Highlight
Martin Bolsterli (Aufbau)
Christian Kohne (Aufbau) Projektdauer
2 Monate
Projektpartner
Holzer Kobler Architekturen GmbH, Zirich Ausstellungsdauer

Unbefristet seit April 2007
Leistungsumfang
Planung und Realisierung Licht, Projektion, Displays und Be- Gesamtbudget
schallung im Vorfiihrraum 55'000 CHF
Aufbereitung und Animation der Modellprojektion

iart interactive ag Milhauserstrasse 111 Fon +41 (0)61 500 11 50 www.iartinteractive.com
media, art and technology CH-4056 Basel Fax +41 (0)61 500 11 51 info@iartinteractive.com



